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2024 AI활용 사회배려자 예술활동지원 공모

심의총평

전반적으로 좋은 프로그램들이어서 선발에 어려움이 있었습니다. 4개월이라는 시간의 

실현가능성을 위주로 심사하였고, 다양한 대상으로 사업이 진행되면 좋을 것 같았

습니다. AI를 활용한 예술활동이라는 기획의도를 정확하게 구현하는 것이 쉬운 일이 

아니라는 생각을 하게 되었습니다. 기존의 프로그램에 AI 툴을 일부 결합하는 활동이 

대부분으로 활동의 밀도와 참여자들의 자기표현을 위한 접근방법에 아쉬움이 있었

습니다. 단체들에도 많은 경험의 축적이 필요하다는 취지로 예산 조정을 통해 5개 

팀을 선정하였습니다.


